Kennsludaetlanir 2025 — 2026

Birtar 4 heimasidu skélans og med fyrirvara um breytingar

Prjonabio 2025-2026

Markmid, kennsluadferdir og kennarar

Textilmennt er stér hluti islenskrar menningar og listasdgu eins og Utsaumur, prjon og vefnadur. Textilndm byggist a pekkingu & efnum, vinnuferlum og hefd nytingar og
endurnytingar. Textill er érjufanlegur hluti daglegs lifs, fatnadur, ramfot, handklaedi, mottur, skrautmunir og margt fleirra. Einnig hefur hann félagslegt gildi par sem félk
métar sinn persénulega stil. | nitimasamfélagi er brynt ad draga tr séun med endurnytingu og kenna nemendum slika taekni til ad nyta sér { eigin skdpun.

Mikilvaegt er ad pjalfa huga og hond, ad finna anaegjuna med eigin sképun og purfa ekki ad flyta sér pvi ad gddir hlutir taka tima.

{ allri vinnu i textilmennt er 16gd &hersla & eigin skdpun og persénulegt handbragd. | priénabié aetlum vid ad hafa pad huggulegt og prjéna & medan horft verdur &
kvikmyndir. Nemendur hafa ad mestu frjalst val & prjona verkefni en taka parf mid af fyrri reynslu og haefni nemenda vid valid. bad verdur baedi horft a islenskar og
erlendar kvikmyndir og f4 nemendur ad taka patt i vali kvikmynda med kosningu. Einnig freedast nemendur um efni og uppruna peirra.

Kennarinn leggur inn verkefni, synir adferdir og vinnubrogd og adstodar nemendur pegar pess er porf og leidbeinir med uppbyggilegu samtali. Rik ahersla er a ad
nemendur pjalfist i pvi ad verda sjalfbjarga; vinni sjalfsteett, geri tilraunir og proéfi sig afram baedi i skopun og adferdum.

Kennari: Brynja Helga Kjartansdottir, brynja.h.kjartansdottir@seltjarnarnes.is

Namsmat

Namsmatid er byggt & haefnividmidum, lykilhaefni og matsvidmid fyrir verkgreinar. i nAmsmati er tekid tillit til framférum hvers og eins nemenda og drangurs midad vid
getu. Nemendur hafa taekifeeri 4 ad baeta sig med simati alla lotuna og hefur vinnusemi og fragangur ahrif.

e Haefnividmid & haefnikorti nemenda og verkefni eru metin i békstéfum (A, B+, B, C+, C, D, L og O).

Namsadlogun

{ ndminu er eftirfarandi ndmsadldgun beitt til ad stydja vid nemendur ad leera Gt fré eigin forsendum og ad ndmid komi peim ad sem mestu gagni:
e Nemendur vinna a eigin forsendum, eftir getu sinni og undir leidségn

e Kennarar veita bradgerum nemendum tzekifeeri til ad dypka namsefnid hverju sinni
® Sérkennarar og faggreinakennarar vinna saman ad pvi ad finna leidir og verkefni sem henta proska og getu nemenda
e Einstaklingsaaetlanir eru gerdar fyrir nemendur sem geta ekki fylgt skdlanamskra




Hlutverk og vinnulag nemandans

Hér koma fram vidmid um:

Samskipti

Samskipti nemenda og kennara eiga ad
einkennast af virdingu og ftillitssemi.
Nemendur bera abyrgd & framkomu sinni og
hegdun i skdlanum.

Vidbrogd vid ritstuld

Nemendur leera ad virda hugverk annarra og préa
eigin feerni i ad skrifa og vinna a réttan hatt med
heimildir.
Vidbrogd:
e Vid fyrsta brot feer nemandi teekifeeri til
ad vinna verkefnid ad nyju med leidsogn.
e Vid endurtekid brot feer nemandi D {
einkunn og getur ekki skilad verkefninu
inn ad nyju.
e Nemandi sem er uppvis ad svindli a profi
feer undantekningarlaust D i einkunn.

Maeting og virkni i timum

Kennari og nemendur maeta stundvislega i
tima og eyda ekki of [6ngum tima i ad skapa pa
ré sem er forsenda skemmtilegrar vinnu.
Atlast er til ad@ nemendur nyti timann eins og
best er 4 kosid.

Heimavinna og hjalpargogn

Engin heimavinna er i pessari lotu.

Hlutverk nemenda

Mikilveegt er ad nemendur fylgist vel med
innlogn og synikennslu. Eftir pad reyna peir ad
vinna sjalfsteett, hjalpast ad eda bida
polinmddir eftir adstod kennara. Vid lserum
lika af pvi ad leidbeina og hjalpa hvort 6dru.
Nemendur bera abyrgd a eigin verkefnum og
vinnubrégdum. Nemendur vinna
einstaklingsbundid og skila verkefnum pegar
pbeim er lokid.

Hlutverk kennara

Kennarinn leggur inn verkefni, synir adferdir og
vinnubrogd og adstodar nemendur pegar pess er
porf. Rik ahersla er 4 ad nemendur pjalfist i pvi ad
verda sjalfbjarga og 60last pannig faernii ad leysa
vandamadl. Kennarinn skal vera vel undirbdinn og
reyna ad midla pekkingu og kunnattu til nemenda
eftir bestu getu, leita nyrra leida, afla sér nyrrar
pekkingar og reyna ad leera og gera betur. Hann
skal leggja daherslu 4 gdéda umgengni, jakvaed
samskipti, sattfysi, umburdarlyndi og kurteisi.




Lykilhaefni i namsgrein
Logd er ahersla 4 eftirfarandi lykilhaefniviomid i ndmsgreininni:

Nemandi getur:

leyst fjolbreyttar askoranir a skapandi hatt

synt frumkvaedi, sjalfstaedi og dbyrgd i vinnubrégdum
unnid med 68rum og lagt sitt af mérkum i uppbyggilegu samstarfi sem tengist ndmi og félagsstarfi
skipulagt, igrundad og borid abyrgd a eigin nami

Namsaeetlun

Timabil og Haefnividmid
viéfangsefni , o . o Namsmat Kennsluadferdir Némsefni
prjénabié Byggd 4 matsvidmidum vid lok 10. bekkjar. Sja
16nn ndnar i skdlanamskra.
. . Prjonaprufur verda
Nemandi getur: . . 0 ; ,
Priéna prufur grundvéllur mats og virkni i Ndmsefni: handbdk i textil:

Nemendur zefa sig i
mismunandi prjoni

Unnid med uppskriftir.

Unnid sjalfsteett og i hop og hjalpast ad.

Synt géda umgengni a vinnusvaedi.

timum.
Nemendur vinna nokkrar

prionaprufur sem mun hjdlpa
nemendum vid naestu skref i
frjdlsa valinu.

Kennari hefur innlégn og
synikennslu og utskyrir hvers er
®tlad i hverjum tima og
adstodar nemendur eftir porf.

https://vefirmms.is/flettibaeku
r/namsefni/handbo

k_textilmennt/192/

Prjonaverkefni
Nemendur velja sér
verkefni.

Nemandi getur:

Unnid med uppskriftir.

Unnid sjalfsteett og i hop og hjalpast ad.

Synt géda umgengni a vinnusvaedi.

Prjonaverkefni verdur
grundvollur mats og virkni i
timum.

Nemendur velja sér
pridonaverkefni par sem pau fa
teekifeeri til ad beeta vid sig
kunndttu i prjoni. peir skoda
uppskriftir og vefsidur og

Kennari hefur innlégn og
atskyrir mun @ mismunandi
tegundum a garni og
adferdum.

Nemandi velur garn og prjona
sem henta uppskrift og
notagildi og med umhverfis
sjénarmid i huga. Laerir um
merkingar textilefna, kynnast



https://vefir.mms.is/flettibaekur/namsefni/handbok_textilmennt/192/
https://vefir.mms.is/flettibaekur/namsefni/handbok_textilmennt/192/
https://vefir.mms.is/flettibaekur/namsefni/handbok_textilmennt/192/

kynnast priona hénnudum og
listaménnum

prjéna hénnudum og
listamdnnum.

Setur inn mynd af verkefni &
classroom

Trefja verkefni
Nemendur skoda
munin a
mismunandi efnum
og uppruna peirra.

Nemandi getur:

o pekkt mun a eiginleikum natturuefna og
gerviefna ut fra aferd og kolefnisspori.

Plakat verdur grundvollur
mats og virkni i timum.

Hopnum er skipt i tvennt.
Annar hdpurinn mun fraedast
um gerviefni og hinn um
ndtturuefni og utbua plakat

i lok verkefnisins fa nemendur
ad spinna sitt eigid garn

Kennari hefur innlégn og
utskyrir verkefnid.

einn Ur hverjum hép skilar inn
verkefninu & classroom.

Prjonamunstur

Nemandi getur:

e Notad margvislega midla til ad afla
upplysinga fyrir hugmyndir ad
verkefnum sem tengjast textil,
hénnun og utfaerslu 4 peim.

Garnid verdur grundvollur
mats og virkni i timum

Nemendur nyta sér innbldstur
kvikmynda til ad hanna sitt
eigid prionamunstur

Kennari hefur innlégn

Nemendur fa frjalsar hendur
hvernig munstur peir hanna




